
Zajęcia techniczne z infotechniki 

I. Wymagania edukacyjne 

1. Zna podstawowe pojęcia związane z prądem elektrycznym, takie jak: napięcie, 

natężenie, oporność, moc, praca. 

2. Potrafi posługiwać się miernikiem uniwersalnym w zakresie pomiaru napięcia, 

natężenia i oporności. 

3. Zna podstawowe elementy elektroniczne (źródło napięcia stałego, dioda, fotodioda, 

rezystor, tranzystor, fotorezystor, czujnik temperatury, głośniczek).  

4. Potrafi narysować schemat prostego obwodu elektrycznego. 

5. Na podstawie schematu potrafi zbudować obwód elektryczny zawierający źródło 

napięcia, diody, rezystory, fotorezystory, czujniki temperatury, głośniczek. 

6. Zna przeznaczenie i budowę zewnętrzną mikrokontrolera Arduino i płytki stykowej; 

potrafi wykorzystać porty i złącza. 

7. Zna środowisko programowania Scratch for Arduino i potrafi pisać proste skrypty do 

sterowania mikrokontrolerem. 

8.  Potrafi sterować zbudowanym układem elektronicznym przy pomocy klawiatury 

komputera, mikroprzełączników, potencjometrów, zmiany temperatury i oświetlenia. 

II. Kryteria oceny i metody sprawdzania osiągnięć ucznia 

1. Sprawdzaniu będą podlegać zarówno wiadomości teoretyczne nabyte podczas zajęć 

jak i umiejętności praktyczne utrwalone w trakcie zajęć ćwiczeniowych.  

2. Co najmniej jeden raz w semestrze uczeń otrzyma ocenę za umiejętność rysowania 

obwodu elektrycznego za pomocą dedykowanego narzędzia graficznego. 

3. Co najmniej jeden raz w semestrze uczeń otrzyma ocenę za umiejętność 

wykonywania pomiarów przy pomocy miernika uniwersalnego. 

4. W trakcie zajęć co najmniej czterokrotnie będzie oceniana umiejętność zbudowania 

obwodu elektrycznego i napisania programu w środowisku Scratch for Arduino, 

który posłuży do sterowania obwodem. 

5. Podczas oceniania umiejętności praktycznych ważnym kryterium będzie 

zaangażowanie i wkład pracy ucznia, przyrost wiedzy (rozwój umiejętności), a także 

zmiany, jakie dokonują się pod wpływem nauczania w świadomości, poglądach i 

postawach. 


