Zajecia artystyczne z grafiki komputerowej

I. Wymagania edukacyjne

1.

Zna podstawowe pojecia zwigzane z grafikg komputerowa, takie jak: grafika
rastrowa 1 wektorowa, modele przestrzeni barw, glebia koloru, warstwy, kanaty,
sciezki, krzywe Beziera, kanat alfa, aliasing 1 antyaliasing, dithering.

Zna podstawowe formaty graficzne. Potrafi wymieni€ ich wady 1 zalety.

. Zna przeznaczenie 1 zasady postugiwania si¢ dwoma podstawowymi typami

edytorow (do grafiki rastrowej 1 wektorowej) oraz programem do modelowania 3D.
Potrafi wykona¢ prace graficzng przy pomocy wybranego edytora graficznego
(projekt kartki okoliczno$ciowej, plakatu reklamowego, dyplomu, , napisu
ozdobnego, znaku graficznego itp.).

. Potrafi podda¢ obrébcee zdjecie z aparatu cyfrowego, wykonac kolaz lub fotomontaz

wykorzystujac do tego edytor graficzny.

Kryteria oceny i metody sprawdzania osiagnie¢ ucznia

1.

Zaplanowane tresci nauczania i sposob ich realizacji sg dostosowane do
indywidualnych mozliwosci kazdego ucznia 1 mogg by¢ modyfikowane w zalezno$ci
od tempa pracy poszczegdlnych oséb.

. Sprawdzaniu bedg podlega¢ zaréwno wiadomosci teoretyczne nabyte podczas zajec

jak 1 umiejetnosci praktycznego wykorzystania programow komputerowych do
wykonania pracy na zadany temat.

. Jeden raz w semestrze uczen rozwigze test wyboru z podstawowych pojec

zwigzanych z grafikg komputerowg 1 edycja przy pomocy programoéw

komputerowych.

. W trakcie zaje¢ co najmniej dwukrotnie bedzie oceniana umiejetnos¢ wykonania

grafiki na zadany temat. Brana bedzie pod uwage umiejetno$¢ postugiwania sie
wybranym edytorem graficznym oraz i kompozycja i walory artystyczne.

. Raz w semestrze bgdzie poddana ocenie praca graficzna — fotomontaz, wykonana

przy pomocy edytora graficznego.

. Podczas oceniania umiejetnosci wykorzystywania programéw do edycji grafiki

waznym kryterium bedzie zaangazowanie i wktad pracy ucznia, przyrost wiedzy
(rozwdj umiejetnosci), a takze zmiany, jakie dokonujg si¢ pod wpltywem nauczania
w swiadomosci, pogladach i postawach.



